7. klassi informaatika ainekava.

Kursuse tulemusena taotletakse:
e saavutab vastava taseme IKT pidevuse.
e saab pdgusa iilevaate kaasaegsest lauaarvutitest ja nende kasutamisvoimalustest;
e omandab tekstitodtlusprogrammiga téotamise peamised votted;
e kasutab Internetti suhtlemiseks ning info hankimiseks ja oskab kriitiliselt hinnata
e saadavat infot, seda motestada ja kasutada.

Kursuse ajaline maht.

Kursus toimub 7. klassis 35 tundi.

Oppetegevus

Tihtis roll on Opilaste iseseisval t&6l ja koostool. Kasutatakse erinevaid aktiivoppe meetodeid
Konkreetsete dpitegevuste juures on dpetaja suunaja ja juhendaja. Oppeiilesannete sisu
valitakse voimaluse korral koostdos teiste ainete Opetajatega. Programmide ja todvotete
demonstreerimine videoprojektori abil; harjutusiilesannete lahendamine;

probleemide piistitamine ja iseseisev lahendamine; riihmatoo; t60 Internetist leitava infoga;
referaatide ja muude kokkuvdtete koostamine;

(:)ppekirjandus ja oppevahendid.
Opetaja poolt koostatud materjalid Opikeskkondades, internet.

Hindamine

"l Kokkuvottev hinne votab kokku poolaasta ja dppeaasta t6o tulemused harjutustodde ja
arvestuslike toode eest pandud hinnete pohjal. Informaatikas pannakse kokkuvottev hinne
vilja 1 korda dppeaastas.

Hinne annab teavet dppimise/Opetamise kdigu kohta..

) Hinnatakse nii teadmisi kui ka oskusi. Teadmisi hinnatakse iildjuhul 1db1 praktiliste
oskuste.

'] Hindamise juures tuleb arvestada ka dpilase eelnevat arvutikasutusoskust ja
individuaalset arengut

"] Enne to0 sooritamist peab Opilane teadma, mida ja kuidas hinnatakse

Arvestuslikud t66d peavad olema koik sooritatud.

) Puudulikult sooritatud arvestuslikke t6id on voimalik uuesti sooritada kahe

jargneva niddala jooksul.

) Kui dpilane puudus arvestusliku t66 sooritamise ajal, siis peab ta kahe jargneva

nidala jooksul tegema jareltoo.

] Kui tegu on pikema arvestusliku to6ga, mis valmib mitmetunnise t60 kdigus, siis

peab see olema valmis dpetaja poolt antud tidhtajaks, mil toimub t66 hindamine.

Kui t60 polnud tihtajaks rahuldavalt tehtud, siis voib opilane t66d tdiendada kahe jirgneva
nddala jooksul, et esitada see uuesti hindamiseks. Kui t66 oli tildse tegemata, siis peab dpilane
to0 valmis tegema kahe jargneva nidala jooksul.

1 Kui Opilane oli pikemat aega haige (rohkem kui iihe nidala), siis vdib ta Opetajaga
kokkuleppel sooritada jéareltdo ka hiljem.

] Konsultatsiooni on vdimalik saada peale tunde 3 korda néddalas.



Oppesisu on vilja toodud pitulemuste kaudu. Teemade ajaline maht on kisitletud Spetaja

tookava kaudu

ARl

Arvuti kdsitsemise pohioskused, riistvara, tarkvara. Failioperatsioonid.
Tekstitootlus.

Internet info allikana.

Esitluste koostamine.

Tabeltootlus.

Integratsioon teiste ainetega

Aine Uhistod sisu

Inglise keel | toode vormistamine arvutil.

Eesti keel ja | toode vormistamine arvutil.

kirjandus

Eesti keel ja | korrektsete ja kujunduslikult otstarbekate dokumentide loomine

kunstidopetus | (kuulutus, kalender)

Matemaatika | valemieditori kasutamine (korrutamise abivalemid, tehted astmetega,
ruutvorrandi lahendivalemid)

Bioloogia info leidmine Internetist ja selle vormistamine artiklina

Ajalugu info leidmine Internetist (referaadi materjal), referaadi vormistamine

Keemia abimaterjalide vormistamine arvutil (hapete ja happeanioonide
valemid, vorrandid)

Libiv teema | info leidmine Internetist ja selle vormistamine

Turvalisus

Opitulemused

Riistvara, tarkvara, failioperatsioonid

Opilane teab

o moisteid riistvara, tarkvara, operatsioonisiisteem, rakendustarkvara, fail, kaust, ikoon,

toolaud;

Q000000 Do

pilane oskab

000D DO

autorikaitsega seotud probleeme, moisteid litsents, vabavara, vaba tarkvara, jaosvara.
arvutikomplekti pohiosi, tunneb erinevaid arvutikomponente ja nende otstarvet;
arvuti ja Interneti kasutamispOhjusi ja —vOimalusi;

oiget keha- ja kiteasendit, puhkamise vajalikkust tootamisel arvutiga ;

arvutit ja salvestusseadmeid kahjustavaid tegureid;

tooakna elemente (tiitliriba, meniiiiriba, nupuribad, kerimisribad);

arvutiklassi sisekorraeeskirju.

litkkuda kaustapuus;

luua uut kausta;

kopeerida, teisaldada ja kustutada faile;
muuta faili nime;

kuvada kausta sisu erinevatel viisidel ja seda uurida (etteantud kaustas olevate failide arvu

leidmine, failide jirjestamine suuruse, nime, tiiiibi vdi salvestamisaja jirgi);




a

otsida faile, kasutades erinevaid otsimisvoimalusi;

Tekstitootlus.
Seda aineosa Opetades kasutatakse programme Microsoft Word ja OpenOffice
Opilane teab

a
a
a
a

kasutatava tekstitoimeti failitiitipi ning tildisi tekstiformaate (*.txt, *.rtf);
teksti sisestamise reegleid (tiihik kirjavahemargi jérel jms);

avalduse (ja muude oluliste dokumentide) kujundamise ndudeid;
pikkade dokumentide (nditeks referaadi) kujundamise reegleid.

Opilane oskab

o000 0000 DO

Sy Ry R

Sy Ry I R

luua uut dokumenti ja seda salvestada;

avada dokumenti;

sisestada, lisada ja kustutada teksti, salvestada muutusi;

salvestada teksti uue dokumendina, avada ja salvestada teises formaadis faili (*.txt, *.rtf);
mirgistada teksti;

teksti iimber paigutada (16ikamine, kleepimine, kopeerimine);

automaatselt otsida ja asendada sonu;

kujundada teksti (kaldkiri, rasvane kiri, allajoonimine, fondid ja nende suurus ja virvus);
moodustada iila- ja alaindeksit;

kasutada kirjalaade (Normal, Heading 1, 2, 3);

kujundada lehekiilge: muuta paberi orientatsiooni ja veeriseid, joondada teksti, muuta
reasammu, taandada teksti 16ikude kaupa;

paigutada teksti veergudesse (ka 16igu kaupa keset teksti);

luua nummerdatud ja tépploendeid;

lisada &édriseid ja varjustust;

lisada péist ja jalust;

kasutada lehekiiljenummerdust, sundlehekiiljevahetust;

lisada sisukorda;

luua dokumendis tabelit ja seda kujundada (ridade ja veergude lisamine, eemaldamine;
tabeli raamimine);

lisada pilte (16ikepildid, failid) ja paigutada pilti teksti suhtes;

médrata teksti keelt ja teostada digekirjakontrolli;

kasutada varjatud mérkide abi teksti kujundamisel;

lisada klaviatuuril mitteleiduvaid siimboleid;

kasutada valemieditori;

kasutada prindi eelvaatlust, printida dokumenti voi dokumendi osa, muuta koopiate arvu;
tuua ekraanile ja peita nupuribasid

Internet.
Opilane teab

Q
Q

moisteid arvutivork, lokaalvork, internet, otsimootor, kataloog, veeb, www, veebileht,
internetis valitsevatest ohtudest ja oskab neid viltida

Opilane oskab

[ Iy Iy R Ny

kasutada linke, poorduda tagasi eelmise vaadeldud lehekiilje juurde;
kopeerida linki, lehekiiljel olevat teksti ja pilti tekstidokumenti;

leida Internetist infot, seda hinnata ja motestada;

kasutada otsingumootorit teksti ja piltide leidmiseks;

jargida Internetisuhtluse reegleid (netiketti).

teab internetikeskkonnas varitsevatest ohtudest ja oskab neist hoiduda



Tabeltootlus

Opilane teab

a tabelarvutus moisteid;

o kuidas liikuda tabelis ja mérgistada

o kuidas andmeid ja valemeid sisestada

Q lahtri aadressi votmeid

a kuidas luua ja toddelda tabelit MS Exceli abil.

Opilane oskab ning tunneb

o moisteid toovihik, todleht, lahtri absoluutne ja suhteline aadress, valem, funktsioon.

Q luua uut ja salvestada toovihikut, avada salvestatud toovihikut;

a nimetada imber to6lehti;

O tdita tabelit andmetega;

o teisaldada, kopeerida ja kustutada lahtrite sisu;

o lisada, kustutada, kopeerida, teisaldada ja peita ridu ning veerge;

kasutada lahtrite erinevaid andmevorminguid (tekst, arv, kuupiev, valuuta, protsent);

0 kasutada suhtelist ja absoluutset aadressi;

a koostada ja kopeerida valemeid;

o kasutada monde funktsioone (sum, average, count, sin, cos, if, time j.m.);

a tabelit kujundada (font, fondi suurus, raha vorming, protsendilaad, komakoha
liigutada,

a lahtrite ihendada, raamida, veeru laiuse ja rea kdrguse muuta, teksti murdalahtrisse
paigutamiseks);

0 andmeid sorteerida (ithe ja mitme tunnuse jirgi);

o valida diagrammitiitipi andmete iilevaatlikuks esitamiseks ja analiiiisiks;

Q luua ndustaja abil diagrammi (diagrammi tiiiibi muuta, pealkirja lisada, legendi lisada
ja eemaldada, telgedele pealkirje lisada ja eemaldada);

a prindi eelvaatlust kasutada, tabeli paigutust paberil muuta, paberi orientatsiooni,
veeriseid;

Q printida tabelit ja diagrammi.

Programmeerimine koolis (Kodu Game Lab, Scratch)

a

oskab kasutada pohilisi programmeerimiskonstruktsioone
programmeerimiskeskkonnas Kodu Game Lab ja Scratch.
oskab kasutada erinevaid voimalusi lahendamiseks;
oskab planeerida ja ldbi viia mingu starteegiat;

on valmis kaasdpilasi aitama ja juhendama
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